DZŪKIJOS REGIONO VERSLO IDĖJŲ KONKURSO
NUOSTATAI

I.  BENDROSIOS NUOSTATOS

1. VšĮ „Lietuvos Junior Achievement“ (toliau – LJA) yra tarptautinio „Junior Achievement“ tinklo atstovybė Lietuvoje.
2. Verslo idėjų konkursas (toliau – konkursas) – tai VšĮ „Lietuvos Junior Achievement“ praktinio verslumo ugdymo programos „accelerator_x“ įgyvendinimo dalis, kuri skirta bendrojo ugdymo mokyklų 5–8 klasių ir 9–12 klasių mokiniams, skatinanti verslumo ugdymą per realios, praktinės verslo kūrimo patirties įgijimą. Programos metu mokiniai kuria jaunąsias bendroves pagal parengtą metodiką, praktiškai išbandydami visą verslo kūrimo ciklą nuo verslo idėjos iki jaunosios bendrovės uždarymo. 
3. Dzūkijos regiono verslo idėjų konkurso nuostatai parengti pagal LJA nacionalinius „accelerator_x“ programos įgyvendinimo kriterijus.
4. Pagrindinis konkurso tikslas – sudaryti sąlygas „accelerator_x“ programos dalyviams (mokiniams) susipažinti su verslo idėjų generavimo metodika, pristatyti verslo idėjas, gauti grįžtamąjį ryšį. Konkurso metu mokiniai pristato savo verslo idėją iš verslo atstovų ir konkurso partnerių sudarytai vertinimo komisijai.
5. Konkurso metu organizuojama: 
5.1. viešas jaunųjų bendrovių verslo idėjos pristatymas; 
5.2. grįžtamojo ryšio sesijos su komisijos nariais;
5.3. verslo idėjų konkurso apibendrinimas, geriausių verslo idėjų apdovanojimai.
6. Konkursas gali būti organizuojamas ugdymo įstaigų salėse, viešose erdvėse, pavyzdžiui, bibliotekose, kultūros centruose, atviruose jaunimo centruose ir pan.


II.  BENDRIEJI KONKURSO TIKSLAI

7. Organizuojant konkursą, siekiama:
7.1.  ieškoti praktinių sprendimų, kaip sudominti mokinius ekonomikos mokomuoju dalyku;
7.2.  tobulinti verslumui reikalingų žinių, gebėjimų, kompetencijų, asmeninių savybių ir antreprenerystės ugdymą mokykloje;
7.3. taikyti verslo idėjų generavimo metodikas;
7.4.  taikyti praktinio verslumo ugdymo metodus pedagoginėje veikloje;
7.5.  skatinti jaunųjų bendrovių kūrimąsi regiono mokyklose;
7.6.  kviesti mokymo įstaigų ir verslo atstovus mentoriauti moksleiviams, vystantiems savo mokomuosius verslus, kurti ir išlaikyti ryšius tarp verslo ir mokyklos bendruomenės.

III.  SPECIALIEJI KONKURSO TIKSLAI

8. Konkurso metu dalyviai skatinami pateikti kuo įdomesnes, kūrybiškesnes, inovatyvesnes verslo idėjas ir varžytis dėl pripažinimo už geriausią verslo idėją ir jos pristatymą.
9. Skatinant dalyvių varžymąsi dėl geriausios verslo idėjos ir jos pristatymo, konkurso metu siekiama ugdyti mokinių verslumo, finansinio raštingumo, pasirengimo darbo rinkai ir antreprenerystės kompetencijas, įgūdžius ir žinias:
9.1. kritinio mąstymo ir kūrybiško problemų sprendimo;
9.2. komandinio darbo;
9.3. viešojo kalbėjimo, prezentavimo ir komunikavimo;
9.4. idėjos generavimo;
9.5. finansų planavimo;
9.6. reagavimo į klientų ir rinkos pokyčius, tinkamos tikslinės rinkos nustatymo.
10. Verslo idėjų konkurso metu siekiama sudaryti sąlygas mokiniams:
10.1. taikyti kūrybinį, kritinį ir analitinį mąstymą sprendžiant problemas;
10.2. sklandžiai bendrauti ir gebėti tinkamai pristatyti komandą bei verslo idėją; 
10.3. pasitikėti savimi, komanda ir vystoma verslo idėja, gebėti įtikinti idėjos naudingumu, reikalingumu ir įgyvendinamumu suinteresuotąsias šalis (klientus, investuotojus);
10.4. ugdyti ir lavinti verslo kūrimo ir valdymo įgūdžius bei antreprenerystės kompetenciją ir kaupti verslo patirtį;
10.5. planuoti savo veiklą, dirbti komandoje bei priimti svarbius sprendimus, praktiškai taikyti ekonomines sąvokas ir suvokti konkurencijos svarbą;
10.6. tiesiogiai bendrauti su regiono verslininkais, gauti iš jų patarimus ir konsultacijas, įvertinti kolegų / konkurentų verslo idėjas.

IV.  KONKURSO ORGANIZATORIAI

11. Konkursą Dzūkijos regione organizuoja LJA, Lazdijų rajono savivaldybė, Alytaus miesto savivaldybė ir Alytaus Jotvingių gimnazija. Kontaktinis asmuo dėl konkurso organizavimo – Donatas Vasiliauskas tel. Nr. +370 65579323, el. p. donatas.vasiliauskas@hotmail.com
12. Pagal tarptautinio „Junior Achievement“ tinklo konkursų organizavimo reikalavimus, Dzūkijos regiono konkurso organizatoriai įsipareigoja užtikrinti oficialaus LJA prekės ženklo matomumą skelbiant informaciją apie renginį viešojoje erdvėje. LJA prekės ženklo naudojimas turi būti suderintas su LJA komunikacijos koordinatoriumi, el. paštu komunikacija@lja.lt.

V.  KONKURSO DALYVIAI

13. Konkurse gali dalyvauti Dzūkijos regiono LJA tinklo mokyklų 5-8 kl. ir / ar 9-12 kl. komandos iš 
13.1. Alytaus miesto savivaldybės;
13.2. Druskininkų savivaldybės;
13.3. Alytaus rajono savivaldybės;
13.4. Varėnos rajono savivaldybės;
13.5. Lazdijų rajono savivaldybės;
14. Konkurse gali dalyvauti tik šiais mokslo metais susikūrusios jaunosios bendrovės.
15. Dalyvaujančios mokinių komandos gali būti dar neįregistravusios jaunosios bendrovės, t. y. dar negavusios leidimo vykdyti bendrovės veiklą iš LJA.

16. Kiekviena dalyvaujanti mokykla į konkursą siunčia 1 komandą, sudarytų iš 4 mokinių ir mokytojo (jei mokytojas dirba dviejose mokyklose, jis gali registruoti 2 komandas po 4 mokinius).

VI.  KONKURSO ORGANIZAVIMO EIGA

17. Registracija į konkursą vykdoma ne trumpiau kaip 3 savaites. 
18. Konkurso dalyvių skaičius ne daugiau 20 komandų.
19. Konkurso organizatoriai ne vėliau kaip prieš 2 savaites iki renginio paskelbia konkurso laiką ir vietą bei renginio programą dalyviams. 
20. Organizatoriai užsiregistravusioms komandoms turi išsiųsti patvirtinimą apie gautą registraciją dalyvauti konkurse registracijoje nurodytu kontaktiniu el. pašto adresu.
21. Pakviestoms dalyvauti konkurse komandoms organizatoriai ne vėliau kaip likus savaitei iki renginio išsiunčia kvietimą dalyvauti renginyje. Nepakviestos komandos informuojamos el. paštu.
22. Konkurso dieną vertinimo komisija turi būti supažindinta su vertinimo tvarka. Vertinimo gaires susipažinti konkurso komisijai rekomenduojama išsiųsti likus ne mažiau kaip savaitei iki numatytos konkurso datos kartu su kvietimo į konkursą laišku.
23. Vertinimo komisiją sudaro 4 arba daugiau verslo atstovų.
24. Konkursas organizuojamas pagal parengtą rekomenduojamą programą (2 priedas), skiriant komandų verslo idėjų pristatymams ne daugiau kaip 5 minutes.
25. 
VII.  KONKURSO DATA, LAIKAS IR REGISTRACIJA

26. Dzūkijos regiono verslo idėjų konkursas „Dzūkų Pitch‘as 2023“ vyks 2023 m. lapkričio 24 d. 10 val. „VESK“ Pietų Lietuvos filialo Verslo ir technologijų profesijų skyriuje ( Ryto g. 19, Kailinių k. Veisiejų sen.)
27. Komandos, norinčios dalyvauti konkurse, registruojasi iki 2023 m. lapkričio. 19 d. 
28. Mokytojas registruoja komandą šioje nuorodoje (jeigu neatidaro vienoje naršyklėje, bandykite Microsoft Edge) - https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfo8siCzjknhqwEQPf_T8Q3eiY3YhEBctmtcd36R54aasSupw/viewform
29. Komandos, patekusios į konkursą, yra informuojamos patvirtinimo laišku, jog registracija gauta ir jos kviečiamos dalyvauti konkurse.
30. Konkurso metu yra filmuojama ir fotografuojama komunikacijos tikslais, todėl kiekvienas konkurso dalyvis (arba jo tėvai, globėjai ar rūpintojai) turi būti pateikę sutikimą dėl filmavimo / fotografavimo konkurso metu.

VIII.  KONKURSO REIKALAVIMAI

31. Konkurso metu per komandos verslo idėjos pristatymą, dalyviai turi pristatyti:
31.1. komandos narius, kurie prisidėjo prie verslo idėjos kūrimo;
31.2. problemą, kurią pristatoma verslo idėja siūloma spręsti;
31.3. produktą / paslaugą, kuris galėtų spręsti problemą;
31.4. poveikį, kurį pristatomas produktas / paslauga kurs;
31.5. verslo idėjos įgyvendinimo ateities planus.
32. Pristatymo metu gali būti naudojamos vaizdinės priemonės: prezentacijos, vaizdo įrašai, nuotraukos ir kita vaizdinė medžiaga.
33. Verslo idėjos pristatyme vartojama verslo kalba ir verslo sąvokos.
34. Verslo idėjos pristatymui skiriamos 2 minutės.
35. Po verslo idėjos pristatymo skiriamos 3 minutės vertinimo komisijos klausimams. 
36. Po verslo idėjų pristatymo organizuojama mentorystės sesija, per kurią verslo komisijos atstovai dalyviams teikia grįžtamąjį ryšį tolimesniam verslo idėjos tobulinimui.

IX.  KONKURSO NOMINACIJOS, VERTINIMO KRITERIJAI IR TVARKA

37. Verslo idėjos konkurso metu vertinamos pagal nustatytus vertinimo kriterijus (vertinimo kriterijų gairės pateikiamos 1 priede):
37.1. verslo idėjos pristatymas (10 balų);
37.2. inovacijos, vertės kūrimas ir kūrybiškumas (10 balų);
37.3. finansai (5 balai);
37.4. gamyba ir technologiniai sprendimai (5 balai).
38. Nustatant galutinį vertinimo komisijos skirtą balų skaičių, pasirinktinai galima skaičiuoti vieną iš dviejų: arba komisijos narių skirtų balų vidurkį, arba komisijos skirtų balų sumą. 
39. Pagal nustatytas vertinimo gaires ir surinktus taškus yra išrenkamos geriausios verslo idėjos, o papildomais apdovanojimais paskatinamos komandos už verslo idėjų vystymą konkrečiose srityse pagal konkurso partnerių steigiamų vardinių apdovanojimų (nominacijų) sąrašą (žr. 2 priedą).
40. Siekiant paskatinti ir įvertinti daugiau komandų, 1 komanda gali būti apdovanota 1 vardiniu apdovanojimu ir 1 pagrindiniu apdovanojimu (I, II ar III vieta), t. y. ne daugiau kaip 2 apdovanojimais.

__________________________


1 PRIEDAS
VERSLO IDĖJŲ KONKURSO VERTINIMO GAIRĖS

	1 KRITERIJUS

	Verslo idėjos pristatymas
Vertė: 10 balų
Tikimasi, kad pristatymo metu:
· pateikiama aiški idėjos koncepcija;
· atskleidžiama ir pagrindžiama problema, kurią siekiama spręsti siūlomu produktu / paslauga;
· pateikiama tikslinė verslo idėjos auditorija;
· pateikiamas aiškus idėjos įgyvendinimo planas / numatomi tolesni žingsniai;
· sudominama auditorija ir išlaikomas jos dėmesys;
· pristatoma įtikinamai ir juntamas užtikrintumas idėjos įgyvendinamumu / sėkme;
· kalbama nuosekliai, logiškai struktūruotai, pristatymas pateikiamas kūrybiškai.


	2 KRITERIJUS

	Inovacijos, vertės kūrimas ir kūrybiškumas
Vertė: 10 balų

	Tikimasi, kad mokiniai atsakys į tokius klausimus:
· Ar produktas inovatyvus? Gal inovatyvus produkto / paslaugos verslo modelis, jo procesai? Gal inovatyvūs, netradiciniai rinkodaros sprendimai? Kokia kuriama produkto / paslaugos pridėtinė vertė?
· Ar komanda atsižvelgė į socialines, etines ir aplinkosaugos problemas?
· Ar  komandos verslo idėja kūrybiškai sprendžia problemą?

	
	

	3 KRITERIJUS

	Finansai
Vertė: 5 balai
Tikimasi, kad mokiniai atsakys į tokius klausimus:
· Ar komandos nariai žino, kokio pradinio kapitalo gali prireikti verslo idėjai įgyvendinti? 
· Ar komanda žino, kokia galėtų būti gaminio savikaina ir pardavimo kaina?


	4 KRITERIJUS

	Gamyba ir technologiniai sprendimai
5 balai
Tikimasi, kad mokiniai atsakys į tokius klausimus:
· Ar mokiniai žino, kaip jų produktas bus gaminamas, kokie bus gamybos etapai, procesai?
· Kaip užtikrins produkto gamybos kokybę?
· Kaip technologiniai sprendimai patenkina rinkos ir vartotojų lūkesčius bei užtikrina įmonės konkurencijos augimą bei JB plėtrą.

	
	




2 PRIEDAS

VERSLO IDĖJŲ KONKURSO VARDINIAI APDOVANOJIMAI (NOMINACIJOS) 

	Eil. Nr.
	Nominacija

	1. 
	Geriausia Dzūkijos regiono verslo idėja – I vieta

	2. 
	Geriausias technologinis sprendimas

	3. 
	Geriausias gamybinis sprendimas 

	4. 
	Socialiai atsakinga verslo idėja

	5. 
	Tvariausias produktas

	6. 
	Geriausias Pitch‘as

	7. 
	„Dzūkų Pitch‘as 2023“  Lyderis/ė





3 PRIEDAS


VERSLO IDĖJŲ KONKURSO PROGRAMA

9.00–10.00  Dalyvių atvykimas, pasitikimas, registracija
10.00–10.15 Konkurso atidarymas ir dalyvių pasveikinimas
10.15–12.15  Verslo idėjų pristatymai
                 12.15–14.00 Pietų pertrauka
14.00 –15.00  Grįžtamasis ryšys dalyviams ir apdovanojimai
[bookmark: _GoBack]15.00 – renginio uždarymas


Svarbu: renginio programa preliminari ir organizatoriai pasilieka teisę ją keisti.
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